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FOGLALKOZASTERYV 45 perces tanérara
Célcsoport/osztély: 6. évfolyam (3. 6ra)
Modul megnevezése: Digitalis vilag
Témakor megnevezése: Programozas

Orakeret/Id6tartam: 45 perces tandra

1. Kulcsfogalmak: Kodolas, programozas, robotika, algoritmikus gondolkodas
2. Kapcsolddas a tantargyak k6zott: Informatika, vizudlis kultdra, magyar nyelv és irodalom, torténelem, palyaorientacio
3. Kapcsolddas a tobbi modul k6zott: Mozgas és gerincvédelem

4. A foglalkozas fejlesztési eredményei: A tanulok megismerkednek a programozas alapjaval, a kodolassal. Megértik, hogy a kédsorokkal hogyan irhaté program, ami a
robottechnoldgia miikodésének is az alapja, fejlédik digitalis kompetencidjuk és algoritmikus gondolkoddsuk. Képessé valnak egyszer(ibb algoritmusok megalkotasara.

5. Témakorhoz kapcsolédo, felhasznalhaté forrasok a pedagégusnak:

e Scratch. Elérhet&ség: https://scratch.mit.edu/ Utolso letdltés: 2019. 08. 18.
e Jatékos kddolas az NJSZT és az ELTE T@T labor tdmogatasaval. Elérhet8ség: http://microbit.inf.elte.hu/ Utolsé let6ltés: 2019. 08. 18. (rengeteg technikai és
maodszertani segitség, kézikonyv, kdlcsondzhetd eszkdzok)

6. Ajanlott irodalom/miivészeti alkotas:

e Bizd a hackerre (2001), amerikai krimi, 105 perc
e Koédjatszma (2014), angol-amerikai életrajzi drama, 114 perc


https://scratch.mit.edu/
http://microbit.inf.elte.hu/
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Id6keret Elsajatitandé tudasanyag Ora/Foglalkozas menete Alkalmazott médszerek/ Alkalmazott
szemlélteto eszkozok,
felszerelések,
oktatastechnikai
eszkozok

Ismeretek/tartalmak/célok Feldolgozas: tanitéi, tanari/tanuléi tevékenységek szervezési modok,
munkaformak

5 perc Rahangolddas A tandr megkéri a tanuldkat, hogy prébaljanak meg olyan
szakmakat, munkakoréket mondani, amelyek régen
fontosak voltak, de ma mar nem nagyon van sziikség ilyen
szakemberekre.

Frontdlis osztadlymunka

Lehetséges valaszok:

o cserépkalyhas
e kalapos
e tekndvajo

Tudnak-e a tanuldék most vagy nemrég megjelend
szakmakat mondani?

Lehetséges valaszok:
e (irpilota , o (14
széfelh6 (lasd a

mellékletekben, laptop,
e programozo, szoftverfejlesztd projektor

e adatelemzé

e meérnodkinformatikus

A tanar kivetiti a mellékletekben lathatd széfelhSt a jovo
szakmairdl. Megbeszélik, hogy vajon, ki mit csinal. Van-e
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kozottik a tanuldk szamara meglepd?

A tanar megkérdezi a tanuldkat, hogy vajon mi miatt van,
hogy egyes szakmak eltlinnek, masok megjelennek.

Lehetséges valaszok:

e valtoznak az emberek igényei

o fejlédik a vilag

e sok mindent befolyasolnak az Uj felfedezések

e atechnoldgia rohamos fejlédése, a robotika és az
automatizacio atalakitja a munka vilagat
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2 perc

Mesterségem cimere

A tanar megkérdezi, hogy van-e olyan tanuld, aki mar
tudja, hogy mi szeretne lenni, ha nagy lesz, milyen palyan
képzeli el a jovéjét.

Frontdlis osztadlymunka

5 perc

Kdédok és programok

A tanar ismerteti a tanuldkkal, hogy a mai 6ran fontos
készségiik fog fejlédni a tanuldknak. A kddoldssal fognak
megismerkedni. A kédok fontosak, hiszen a kddolas a
programozas alapja, ez pedig elengedhetetlen a mai
vilagban. A programozasnak kdszénhet6en mikddnek az
egyre inkadbb elterjedé robotok is, akikkel az élet szamos
teriiletén taldlkozhatunk (robotkar a gyarban, ami az
ember helyett cipel, mitéteknél olyan beavatkozast
megcsindl, amit az ember nehezen, robotpincérek
szolgdlnak ki éttermekben, kérhazakban robotdpoldk
segitik a betegeket sth. Mindez fontos etikai kérdéseket
hoz: lehet-e alkalmazni egy robotot, nem veszi-e el az
emberek munkajat, minden ember 6riilne-e, ha nem
ember, hanem egy robot segit, )

A tanar elmondja, nem muszdj mindenkinek programozdé
vagy robotikamérnok szakon tovabbtanulni, de a kédolas
fejleszti a logikus gondolkoddsunkat, ami segit bizonyos
problémak hatékonyabb  megoldasaban. Ezt a
gondolkodast algoritmikus gondolkodasnak hivjak.

Lényegében mindennap  algoritmusokat, ismétl6d6
eljdrasokat hajtunk végre. Egy algoritmuson megyilink
végig, amikor levezetiink egy egyenletet, és némi
sarkitdssal azt is mondhatjuk, hogy egy vers elemzése
soran ugyancsak algoritmusokkal van dolgunk, amikor
verselemzési szempontokat vesziink figyelembe, bar egy

Frontalis osztalymunka

6. EVFOLYAM



https://www.digitaliscsalad.hu/tanulas/toebb-evszazados-algofejtoerok-segitik-a-gyerekek-digitalis-kompetenciajat
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verselemzés egészen mas jellegli tevékenység. Az
algoritmus egy parancssor: menj el6re hdrom |épést,
fordulj jobbra, mosd meg az arcod, majd torolkdézz meg.
llyen programokat kapnak a robotok is, a mesterséges
intelligencia miatt pedig mar maguktdl is képesek tanulni.

A tanar kérdezze meg, hogy ismer-e valamelyik tanuld
programnyelveket, haszndlja-e valamelyiket, tud-e errdl
beszélni, esetleg szokott-e programozni?

Lehetséges vélaszok:
kddolds = Scratch, Microbit, Minecraft

programozas = Java, Python

Ha van ilyen tanuld, engedjiik, hadd beszéljen a tobbiek
el6tt arrdl, miket szokott csinalni.
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1 perc

Lego-logika

A tandr megkérdezi a tanuldkat, hogy ki szeret legdzni.
Fontos, hogy a blokkalapu kddolas is hasonléan mkadik:
egymashoz passzolé elemeket kell 6sszeilleszteni: ezek az
elemek adjak ki az algoritmust, vagyis a parancssort.

15 perc

Kodolas

A tanar alakitson ki 3 fGs csoportokat. Ismerteti a feladatot,
hogy csoporton belil két tanuld a programozé lesz, egy
pedig a robot. A feladat, hogy a boritékban talalhaté
parancsokbdl allitsanak 6ssze egy parancssort, amit a
,robotnak” végre kell hajtani.

A csoportok 5-5-5 percre osszdk be az idejlket. Ezt mindig
jelezze nekik a tandr. Fontos, hogy a csoport minden tagja
legyen programozo, tesztel§ (aki ellenérzi, hogy rendben
van-e a program a terv szerint, és azt Ugy hajtja végre a
,robot”), illetve ,robot”.

Parancsok boritékban
(lasd mellékletekben) 2>
annyi boritékunk legyen,
ahany csoport

Ha a tanuldk digitalis
kompetencidja
magasabb, az osztaly
tulnyomé része jaratos a
kédolasban, akkor ez a
feladat kihagyhaté.
Ehelyett lehetséges az
is, hogy mar a Sratch-
ben, Micro: bit-ben vagy
Lego Mindstorms-ban
stb. programozzanak
bonyolultabb feladatok
alapjan.

Ha  lehetéség  van,
vigyltink be ordra
valamilyen padlé- vagy
legorobotot (pl. Bee-Bot
padlérobot vagy Lego
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WeDo - ezekre kiilon
orat, szakkort is lehet
alapozni). A robotokat
kodolhatjuk,
programozhatjuk Ugyis,
hogy valamilyen
akaddlypalyan
feladatokat
teljesitsenek. PIl. csak a
féneveken alljon meg a
robot, vagy érintse az
angol rendhagyod igéket,
haladjon at a
primszamokon stb.

Amennyiben viszont
nem jaratosak a
gyerekek a kédolasban,
illetve nem all
rendelkezésre megfelel6
eszkoz, akkor ennek a
jatéknak az ideje
meghosszabbithatd.
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2 perc Kédolas K6z6s megbeszélés, egy kodolas bemutatasa az egész Frontdlis osztadlymunka
osztaly el6tt
13 perc Kdédolas A Scratch vagy a Micro:bit programban paros munkaban a
ta?ulok prograrr?ozzana_li le egy egyszer(bb tor.telnetet az P4ros munka
el6bb tanult logika alapjan. A Scratch-ben pl. cicat vagy
mas szereplét lehet programozni.
2 perc Osszegzés Tapasztalatok, éimények megbeszélése
Frontalis osztalymunka

Célcsoport/osztaly: 6. évfolyam (3. 6ra)

Modul megnevezése: Digitalis vilag

Témakor megnevezése: Programozas

Orakeret/Id6tartam: 10 perc

10 PERCES kiemelhetd blokk
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IdGkeret

2 perc

Elsajatitando tudasanyag
Ismeretek/tartalmak/célok

Koédok és programok

Ora/Foglalkozas menete
Feldolgozas: tanitdi, tanari/ tanuléi
tevékenységek

A tandr ismerteti a tanuldkkal, hogy a
mai oran fontos készségiik fog fejl6dni a
tanuléknak. A kédolassal fognak
megismerkedni. A kédok fontosak,
hiszen a kddolas a programozas alapja,

ez pedig elengedhetetlen a mai viladgban.

A programozasnak kdszénhet6en
mUkodnek az egyre inkabb elterjed6
robotok is, akikkel az élet szamos
terliletén taldlkozhatunk (robotkar a
gyarban, ami az ember helyett cipel,
mtéteknél olyan beavatkozast
megcsindl, amit az ember nehezen,
robotpincérek szolgalnak ki
éttermekben, kérhazakban robotapolok
segitik a betegeket stb. Mindez fontos
etikai kérdéseket hoz: lehet-e alkalmazni
egy robotot, nem veszi-e el az emberek
munkajat, minden ember oriilne-e, ha
nem ember, hanem egy robot segit).

A tanar elmondja, nem musz3j
mindenkinek programozé vagy
robotikamérndok szakon tovabbtanulni,
de a kddolas fejleszti a logikus
gondolkodasunkat, ami segit bizonyos
problémak hatékonyabb megoldasaban.
Ezt a gondolkodast algoritmikus
gondolkodasnak hivjak.

Alkalmazott
modszerek/
szervezési
modok,
munkaformak
Frontalis
osztalymunka
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Alkalmazott szemléltet6 eszko6zok,
felszerelések, oktatastechnikai eszk6zok
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Lényegében mindennap algoritmusokat,
ismétlédé eljarasokat hajtunk végre. Egy
algoritmuson megylink végig, amikor
levezetiink egy egyenletet, és némi
sarkitdssal azt is mondhatjuk, hogy egy
vers elemzése sordn ugyancsak
algoritmusokkal van dolgunk, amikor
verselemzési szempontokat vesziink
figyelembe, bar egy verselemzés egészen
mas jellegl tevékenység. Az algoritmus
egy parancssor: menj el6re harom
|épést, fordulj jobbra, mosd meg az
arcod, majd térolkozz meg. llyen
programokat kapnak a robotok is, a
mesterséges intelligencia miatt pedig
mar maguktdl is képesek tanulni.

A tandr kérdezze meg, hogy ismer-e
valamelyik tanulé programnyelveket,
hasznalja-e valamelyiket, tud-e errdl
beszélni, esetleg szokott-e programozni?

Lehetséges valaszok:
kédolas = Scratch, Microbit, Minecraft
programozas = Java, Python

Ha van ilyen tanuld, engedjlik, hadd
beszéljen a tobbiek el6tt arrdl, miket
szokott csinalni.



https://www.digitaliscsalad.hu/tanulas/toebb-evszazados-algofejtoerok-segitik-a-gyerekek-digitalis-kompetenciajat
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1 perc Lego-logika A tandr megkérdezi a tanuldkat, hogy ki
szeret legdzni. Fontos, hogy a blokkalapu
kodolas is hasonldan mkodik:
egymashoz passzolé elemeket kell
Osszeilleszteni: ezek az elemek adjak ki
az algoritmust, vagyis a parancssort.

6 perc Kédolas A tandr alakitson ki 3 f6s csoportokat.
Ismerteti a feladatot, hogy csoporton Parancsok boritékban (lasd mellékletekben) = annyi
belll két tanuld a programozé lesz, egy boritékunk legyen, ahany csoport
pedig a robot. A feladat, hogy a
boritékban taldlhatd parancsokbdl
allitsanak 6ssze egy parancssort, amit a Ha a tanuldk digitdlis kompetencidja magasabb, az
,robotnak” végre kell hajtani. osztaly tulnyoma része jaratos a kédoldsban, akkor

ez a feladat kihagyhaté. Ehelyett lehetséges az is,
A csoportok 5-5-5 percre osszak be az hogy mar a Sratch-ben, Micro:bit-ben vagy Lego
idejlket. Ezt mindig jelezze nekik a tanar. Mindstorms-ban programozzanak bonyolultabb
Fontos, hogy a csoport minden tagja feladatok alapjan.
legyen programozo, tesztel6 (aki
ellenérzi, hogy rendben van-e a program Amennyiben viszont nem jaratosak a gyerekek a
a terv szerint, és azt Ugy hajtja végre a kédolasban, illetve nem all rendelkezésre megfeleld
,robot”), illetve ,robot”. eszkoz, akkor ennek a jatéknak az ideje
meghosszabbithatd.
1 perc .
- 14 s " Frontdlis
K6z6s megbeszélés Tapasztalatok, éimények megbeszélése )
osztalymunka
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Parancsok a kédolashoz

A készlet tetsz6legesen bdvithetd.
Példa az alkalmazasra. Menj el6re harom lépést, fordulj jobbra, menj elére két Iépést, mondd ki a ,,...” szét (pl. Szia! Hogy vagy?), mosolyogj, végiil 6leld meg az el6tted allot:






