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FOGLALKOZASTERYV 45 perces tanérara

Célcsoport/osztaly: 12. évfolyam (2. 6ra)
Modul megnevezése: Digitalis vilag
Témakor megnevezése: Digitalis vilag - 6sszefoglalas

Orakeret/Id6tartam: 45 perces tanéra

1. Feldolgozandé ismeretek: jatékositas (gamification), internetbiztonsag

2. Kulcsfogalmak: jatékositas (gamification), internetbiztonsag

3. Kapcsolddas a tantargyak kozott: Mozgdképkultira és médiaismeret, informatika, vizualis kultdra, magyar nyelv és irodalom

4. Kapcsolddas a tobbi modul k6z6tt: Mozgas és gerincvédelem, Tarsas kapcsolatok, Egészséges jovékép

5. A foglalkozas fejlesztési eredményei: A tanuldk jatékositott formaban rendszerezik ismereteiket a Digitdlis vilag modullal kapcsolatban

6. Témakorhoz kapcsolodo, felhasznalhaté forrasok a pedagégusnak:

e Bene Viktoria — Fegyverneki Gergd (2017): Hogyan tanitsuk tréningen és tandran az etikus mobilhasznalatot? In. (Aknai Déra Orsolya — dr. Fehér Péter szerk.): Mobil

—vildg —iskola. Valogatott tanulmanyok az I. Mobil eszkdz6k az oktatasban konferenciarél. Debrecen, Debreceni Egyetemi Kiaddé 192-199. oldal Elérhet&ség:
https://mek.oszk.hu/18300/18338/18338.pdf Utolsd letsltés: 2019. 08. 20.



https://mek.oszk.hu/18300/18338/18338.pdf
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IdGkeret Elsajatitando tudasanyag Ora/Foglalkozas menete Alkalmazott Alkalmazott
Ismeretek/tartalmak/célok Feldolgozas: tanitéi, tanari/tanuléi tevékenységek madszerek/ szemléltetd eszko6zok,
szervezési modok, felszerelések,
munkaformak oktatastechnikai
eszkozok
5 perc Rahangolodas A tandr beszélgetést kezdeményez arrdl, Frontdlis osztdlymunka | A
e ki miért szereti az online jatékokat http://www.jatekoslet.h
e kiszereti a pontszerzGs-szintugrds jatékokat u/news.php oldal

megnyitva, kivetitve.
Laptop, projektor,
hangfal.

e ki mit érez ilyen pontszerzés és szintugras kézben

o elképzelhet6-e, hogy az élet mas, nem jatékos teriletein is
el6forduljanak ezek a pontszerzések és szintugrasok, hogy
motivaljak az embereket?

A tandr elmondja a tanuldknak, hogy bizony ez a jatékos
pontszerzés és szintugras az élet mas teriletein is megjelenhet. Ezt
a folyamatot gamification-nak, vagyis jatékositasnak hivjak az angol
game (jaték) szobol képezve. Az online videojatékokat és a
jatékositast mar egy magyar kutatdcsoport, a JatékosLét
Kutatékdzpont is vizsgélja. Erdemes a honlapjukat is 4tbdngészni.
Erdekes dolgokat lehet taldIni: http://www.jatekoslet.hu/news.php

A tandr kozli, hogy a digitalis vilaggal kapcsolatos tudasukat ma
ilyen jatékositott formaban dolgozzak fel a csoportok.

> perc Feladat ismertetése A tandr kozli a tanuldkkal a jaték szabalyait. Ezen az alkalmon

csoportokban dolgoznak a tanuldk egy jatékositott, pontgydijtGs
rendszerben. Minden egyes feladat elvégzése utan pontokat
szereznek a résztvevék, amelyekkel kiilonbozé szinteket érhetnek
el, amely a csoportok internethasznalati tudatossagat is jelzi.

A pontozétdblan az egyik tréner folyamatosan vezeti a megszerzett
pontokat és elért szinteket.

Csoportinduld: max. 5 pont



http://www.jatekoslet.hu/news.php
http://www.jatekoslet.hu/news.php
http://www.jatekoslet.hu/news.php
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Internethasznalati szabdlyzat: max. 10 pont
A szintek az osztaly
tipusatdl és egyéni
Kreativ kivitelezés: + 2 pont fantaziatdl fliggéen
batran atnevezhetdek.

Internet- és médiabiztonsagi activity: 10 pont

Lelkesedés: + 2 pont

Elérhetd szintek:

0-5 pont: csuklébdl lajkoldk

6-10 pont: kommenthuszarok
11-15 pont: tindertlindérek
16-20 pont: megfontolt posztoldk

21-25: a kozosségi média sztdrja
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5 perc ICs,oportaIakltas, csoportinduld A diskok az internetbiztonsdg témakdrével kapesolatos Csoportmunka Irélap, toll
irdsa . . . o

csoportnevet adnak egymasnak, majd csoportindulét irnak a
biztonsagos internethasznalattal kapcsolatban, amelyet kreativ
maddon el6adnak.

5 perc Induldk el6adasa A csoportok eldadjak az induldkat, lehet énekelve, tancolva is. A Frontalis osztalymunka | Filctoll, pontozétdbla
csoportok értékelik egymds munkait, a tanar pontozza a
produkciokat.

10 perc | Ko6z6s internethasznalati Csoportmunka Filctollak,

A tanuldk egy internethasznalati szabalyzatot alkotnak (mire kell
Ggyelni, hogy biztonsdgosan és etikusan internetezhessen barki,
miket illik posztolni, milyen képet ne osszunk meg, egészséges
képernydidé stb.).

szabadlyzat, digitalis hazirend
megalkotdsa plakaton

csomagoldpapir

5 perc Interlnethasznalatl o A csoportok bemutatjak a plakatjaikat, lehet énekelve, tancolva . Frontdlis osztdlymunka | Filctoll, pontozétabla
szabalyzatok bemutatasa és

L A csoportok értékelik egymas munkdit, a tandr pontozza a
megbeszélése

produktumokat.

7 perc Internetbiztonsag-activity Minden csoport huz egy-egy kartyat. Ezt addig folytatjuk, meg el | Frontalis osztalymunka | activity-kartyak a
nem fogy az Osszes sz6. Szabdly: a csoportoknak 1 perc all mellékletekben
rendelkezésiikre, hogy kitalaljdk, mirél lehet sz6. 1 perc utdn mas
csoportok ,,rabolhatnak”. A tanar folyamatosan

irja a pontokat.

3 perc Eredmények 6sszesitése, Frontalis osztalymunka

eredményhirdetés,
tapasztalatok megbeszélése
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10 PERCES kiemelhet6 blokk
Célcsoport/osztaly: 12. évfolyam (2. 6ra)

Modul megnevezése: Digitdlis vilag
Témakor megnevezése: Jatékositds, internetbiztonsag

Orakeret/Id6tartam: 10 perc

Id6keret Elsajatitandé tudasanyag Ora/Foglalkozds menete Alkalmazott médszerek/ Alkalmazott
Ismeretek/tartalmak/célok Feldolgozas: tanitoi, tanari/tanuldi tevékenységek szervezési modok, szemléltetd eszkozok,

munkaformak felszerelések,
oktatastechnikai
eszkozok
activity-kartyak
mellékletekben

Minden csoport hiz egy-egy kartyat. Ezt addig folytatjuk,

8 perc | Internetbiztonsag-activity mig el nem fogy az 6sszes sz6. Szabaly: a csoportoknak 1 Frontalis osztalymunka

perc all rendelkezésiikre, hogy kitaladljak, mirél lehet szé. 1
perc utdn mas csoportok ,rabolhatnak”. A tanar folyamatosan

irja a pontokat.

Eredmények Gsszesitése,

2 perc eredményhirdetés, tapasztalatok

- Frontdlis osztalymunka
megbeszélése
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Mellékletek
Internetbiztonsag activity-kartyak

Paws

A lista tetszGlegesen bdvithetd.

alhir tdzfal elektronikus zaklatas biztonsagos jelsz6
rajzolas mutogatas korliras rajzolas
influencer digitalis hazirend kiitylimentes alvas jelszolopas
mutogatas koriliras mutogatas koriliras
k6z0sségi média YouTube jatékfiiggo okostelefon
mutogatas koriliras rajzolds koriliras




